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史上最大の 標的 


解説書 


一 ご注意 

春本 プログラムを 使用す る 際、 下記の 点を ご注意 ド さい。 

〇 使用 後は 必ず も との ケースに もど して 下さい。 

〇 ディ スク、 テープの 磁性 面には 手を 触れないで 下さい。 

〇 磁気を 近づけないで ド さい。 

〇 折曲げ、 衝撃は 避けないで 下さい。 

ROM の 場合 

0 必ず 本体の 電源を OFF に してから 力ー トリ ッジを 抜き 差 
し して ド さい。 

〇 絶対に 分解し ないで ド さい 0 

フロッピー ディスク、 テープの 場合 
〇 フロ ッ ピー ディ スク ドライブ、 データ レコーダ はれ メー 
カー 指定の 純正 品を 必ず ご 使用 ド さい。 それ 以外は 保証 
しかねます。 また、 デー タレ コーダの リモート 端子を 必 
ず 接続して ド さい。 

•この ソフ トウ エアを 権利 者の 許諾な く 贯貸 業に 使用す る こと 
を 禁じます。 また、 無断で 複製す る ことは 法律で 禁じられて 
います。 


フロロー ク 


今世紀 初頭の 香港は、 世界一の 貿易港と して 繁栄して いたが、 一 
方 その 裏では、 西 環の 虎と 呼ばれる 暗黒街の ボスが、 賭博場 や 売春 
宿を 開いて 無法の 限りを つく していた。 

頭を悩ませた イ ギリ ス 保安 司令と 警察署 長は、 西 環の 虎の 逮捕に 
海賊 征伐で 活躍した 水上警察の ドラゴンを あて る こと にした。 正義 
感に あふれる ドラゴンは 危険を かえり みず、 悪の 巣窟に のり こんで 
いった。 数々 の试 練を のりこえ、 ドラゴンは 謎を 解いて いったが、 
そこ には总 外な 結末が 待ち受け ていた。 


一 お 問 首せ 

參ぉ 問合せに ついては、 同封の アンケート はがき、 または 官製 
はがき にて ぉ願いいた します。 （電話に よ る ぉ 問合せは ご 遠慮 
ド さい 。) 

•また、 万一 正しく 作動し ない 場合は、 ぉ 手数です が 住所、 氏 
名、 電話番号、 ソフト 不良の 状況、 ぉ 手持ちの 機种 :（ MSX の 
ときは、 メーカー 名 及び 型番） を 明記の 上、 ド圯の 所まで 水 
ソフ トをご 返送 下さい。 
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1ゲ ームを はじめる には 

•必要な 機器 

〇 ESfc パーソナル コン ピュー タ 
〇 カラー ディスプレイ 

※ジョイ パッド、 ジョイスティック も 使用で きます。 

•起動の 方法 

① EE 3 2 本体と ディ ス プレイ を 正しく 接続し ます。 

② 本体の 電源を off に した 状態で 木 ゲーム カー トリ ッジを 差し込 
みます。 

③ 本体の 電源を ON にし て 下さい。 

※カー トリ ッジを 抜き差し する 時は、 必ず 本体の 電源を OFF にし 
た 状態で 行って 下さい。 

④ 丨 スペ-ス | を 押す と ゲームが 始ま ります。 

※便利な コン ティ ニュー モー ドの 使用方法。 

ゲーム の 最後 ま で 行かずに ゲ ，ー ムオ ー バーに なつ た 場合、 [graph|^> 
押せば、 ゲーム オ ー バーに なつ た 場所の 建物の 前 か ら 再び 引き続 
いて ゲームが できます。 （ただし、 一度 電源を切って しまう と、 再 
び スタートから です。） 


※一度 電源を切った 後に、 再度、 電源を入れる 場合、 3 秒 以上 経過 
してから 電源を入れて 下さい。 また、 リセット ボタンは 使用し な 
いで 下さい。 

※ワープロ 機能 付 コンピュータ ー等、 ソフト を 内蔵して いる コンビ 
ュー ターでは、 内蔵 ソフ トを OFF にした 状態で 御 使用 下さい。 

ゲ ーム がで きな いこと があります。 


ゲー ムの 説明 

❿ ゲームの 目的 

-時は H 易で 栄えて いた も のの 今や 無法 状態に なり つつ ある 香港 
の 街を恶 の 丁 •から 救い も との 秩序 ある 街に 冋復 させる こ とが 目的で 
す 。 

•ゲームの 進行 

プレイヤーは ドラゴン （ジャッキー •チェン） となります。 キー 
をう ま 〈报 作して 敵を 倒して いって 下さい。 また 市民に 話しかける 
と、 あいさつしたり、 情報を 教えて くれた りします。 画面は 大きく 
わけて： 丨 つの 場 しにわかれます。 ①徒 f 路の 場面、 ② 建物の 廊下の 場 
面、 ③部 W の蚴 Ifl 丨 です。 それぞれの 場面は、 ドアからの 出入りに よ 
って W りか わります。 建物 や 部屋に よっては 入れない も のが ありま 
すが、 これは ある 条件を 満たす こと （例えば、 カギを 持って いる 等） 
によって 人る こと が 可能 となります。 










. 















_ キー 操作 

ジョイ パッド、 ジョ イス テ イッ ク使 川の 場合、 ④ ボタンは [^3 キ 
一、 ⑬ ボタンは _ キーに 对応 します。 

ゲームの 途中で 休憩したい 場合、 キーを 押す と、 そ こで |丨 ： ま 
り ます。 再び 始める 埸 合には CZ ] キーを 押して ド さい。 

〔非 戦闘 モード〕 

ドラゴンは 普通に 歩いて いる 姿勢です。 迚物の 中に 人ったり、 市 
民の 人违 と, 话 したりす る こと がで きます。 

HR ノ i :/ i •の# ifijj 

じ、 へ- i | ジャン フ‘‘ 

画 _ 八と 沾 しを する、 イ ン ベン トリー （もちもの） を 兄る 

[_ L 1 建物、 の 中 （こ 人る 

[_t_] + へ -7 、 丨 バック- 1 pz; 

尚、 階段を あがる には、 階段の すぐ 手前て 切 を 押し、 踏 段丨 ..では 
日白を 押します。 

階段を お りる に は □日で f 丨 勋 的 に おこないます。 

〔戦闘 モード〕 

ドラゴン は 敵に 備 えて 構えて います。 敵が； P , て 米た 時に は カン フ 
一 技を 使って 倒して ド さい。 

E3H ん:丫| •の 移# 

□ I •.部 受け 

Q ] ド 部 交け 

R ぺ-ス 1 ジャンプ 

igraphI ハイ キック 

1 T 1+1 graph | ロウ キック 

m + 1 プ 、ベ •■ス 1 バック 車 云 

RR + | GRAP { i | ハ 。 ンチ 

キーを 複数 操作す る ことによ っ て 連続 技 や 合わせ技が できます。 

尚、 戦猢 中には 逃げ出す こ とはで きません。 逃げ出す のは 卑 忪 ft 
だからです。 また、 部丨 今! の屮で 壁に ibj かって ジャンプ すると、 

角と びを 行います。 
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勝 テクニック 講座 

春まず、 キー 操作を； 令に マスター しよう 0 自分の 思うよう に ドラ 
ゴン を 励 かせる よ うに なったら し めた も の だ。 ジョイ パッドは、 君 
の 大きな 手助けになる はず だ’。 ム i •人 限 利用し よう。 


•キー 操作が マスターで きれば、 攻撃より 守備に 力を 注ごう。 受け 
が完噹 にこな せれば、 ドラゴンの パワーを 温存で き、 より 先に 進む 
こと が 可能に な るだろう。 


•敵 キヤ ラ クター の 技には、 それぞれ 特徴が ある。 どの キャラクタ 


一が ど ういう 技の 特徴を 持っ ている か、 内分な り に 研究 しょう。 

• 道で、 廊下で、 部屋で、 とにかく 出逢う 人には 話 しかけて みよう 
最初、 関係の ない ことを S ってる 入で も、 後で,; V ； •してみ ると ■!!: 要な 
こと を 教えて く れ るぞ。 

鲁 マップを 書いて みよう。 どの 坳 所に どういう 让物が あって、 •派が 
いるかが、 よ 〈わかる ぞ,, 街は 令 部で 丨つ (泌 沄、 ㈣ 、 :龜龙 
環） ぁり、 それぞれ、 丨銜、 2 銜にわ かれて いる。 街の 配遛 がどう 
なって いるの か V く W つけ 出そう。 

• ■いこ 人れば 必ず 奥ま でむこう。 思わぬ 隠し 部屋が あったり する 
からだ,， あわてて しまう と 兄济 とす ぞ。 

•映 丨 丨丨丨 ) の ストー リーを 思い出そう。 映画に 出て き た 人物が 重要な 役 
別を 41 たして いる 場 作が ある ぞ。 

押 港の 街は パの f •にか かってい る。 賴む ぞ。 
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★ PONYCALAND 結成 

こ の丨 t アク テイ ビジョン の 強 ハ な ライン アッ プを 加え PONYCA はユ 
ー ザー ズク ラフ '' PONYCALAND " を 結成 致- しました。 

ユーザー の 竹さん と PONYCA 、 そ して ゲ ニム デザイナーの 交流を 深め、 
HOT なより びかな 情報 （機関誌 PONYCALAND く 12 ページ〉， 6 M 発行) 
を お) 丨丨 •丨 けし、 丨1イバ こ 限らず ア メリ カを 含めた 人き な 紺 織に していきたい 
と 思 います。 视 /丨:. アク テイ ビジョン では、 名 ゲーム ^ に クラ ブ組織 （ピ 
ツ トフ オール で 20 ， 000 点 を 越えた 人 速の 為の ''ハリーク ラブ"、 キースト 
ン ケー パーズで 3 5,000 点を 越えた 人達の％ りと して '、ビリー クラブ" 等 
があります ,,) が あり PONYCALAND は そ の 口 本 支部と し ての 機能 も 持 
ち、 卜々 のア メリ カへの ラ イ センス 贷 M を fUf し ます。 

※丨 * ONY (:八 KANI ) に 人 会を 泠屮 される かは、 fi : 所、 氏名、 懷 職業、 
H ' i : しの ハゾ コン 機種を お 杏き 0 上、 切 T ()00 |'J ( 1 年分) を 添えて ド 
化の 宛 光まで お送り ド さい。 

楽 しい 会 i I の 企画を いろいろ 用意して いますので、 どうぞ 期待して 
ド さい.， 


就: 〒丨 ()2 *：识 都 千代 IH 区 九 段 北 4 -1-3 

N 本 ビル デイ ング 3 F 

( ft ) ボ ニー PONYCA 竹龙部 PONYCALAND 係 まで 



